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Im Vermessungswesen ist es gangige
Praxis, etwa in Lageplanen Punktblo-
cke fir den Messpunkt zu verwenden.
Zudem werden Punktsymbole an die-
selbe XY-Position eingefligt, zum Bei-
spiel ein Kanaldeckel oder ein Baum.
Im Punktblock sind die Attribute et-
wa flur die Punktnummer, Hohe oder
Bemerkung vorhanden. Einen Zusam-
menhang zwischen Punkt- und Sym-
bolblock besteht jedoch nicht. Die
einzige Gemeinsamkeit ist die XY-Posi-
tion, optional auch der Z-Wert.

Mit dem Tool SYMBOLFINDER.LSP
ist es maoglich, anhand der gemein-
samen XY(Z)-Position die Symbole
zu den Punktblocken zu finden. Da-
zu lassen sich Attributfilter und ein
Filter fur den Symbolblock verwen-
den. Um das Programm zu verwenden,
muss man die Blocke an Stellen von
Messpunktblocken finden, wo der je-
weilige Bemerkungseintrag steht. Bau-
me etwa, die zu andern sind, muss man

Uber die urspringliche Messpunkt-

nummer identifizieren und Schachte

Uber eine eventuell fehlerhafte Hohe

finden. Beispielsuchen kénnten dann

so ausformuliert sein:

» Symbolblocke mit dem Namen BSE-
TR53 zu den Punktblocken mit der
Bemerkung *Prufen!”

» Symbolblocke mit dem Namen BBM*
zu den Punktblocken mit der Num-
mer von 380-390

» Symbolblocke mit dem Namen BSE-
DECRU zu den Punktblocken mit den
Hohen von 12.50-12.85

Bei Zeichenkettenvergleichen lassen

sich Wildcards (Jokerzeichen) verwen-

den, zum Beispiel die Namen der Sym-
bolblocke. Das wichtigste Zeichen da-
bei ist das Sternchen (*), das fir eine
beliebige Anzahl von beliebigen Zei-
chen steht. Ausgewahlt werden ei-
ne Menge von Punktblocken, aber nur
die verwendet, die dem eingegebenen
Attributfilter entsprechen. Pro Punkt-
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block lasst sich dann prifen, ob ein
Symbolblock mit derselben XY(Z)-Posi-
tion vorhanden ist, dessen Name dem
Filter fir die Symbolblocknamen ent-
spricht. Abschlieflend werden die er-
folgreich gefundenen Symbolblocke
selektiert, also mit Griffen markiert.
Um die (Symbol-) Blocknamen
und Attributfilter festzulegen, kann
man grundsatzlich ein entsprechen-
des Objekt in der Zeichnung picken,
um den Blocknamen oder Textwert
an das Dialogfenster zuriickzuge-
ben. Anmerkung: Dynamische Blécke
werden in diesem Programm nicht
beriicksichtigt. Jorn Bosse/ra «

Programm: SYMBOLFINDER.LSP
Funktion: Symbolfinder pro Punktblock

Autor: Jorn Bosse
Lauffahig ab: AutoCAD 2021
Bezug: online

Symbolfinder pro Punktblock * Punktblock
Punktblock Blockname< BATPKT
Blockname< BATPKT Attribut | BEM |
Attriby
tt R - 8 Aitrbutiter
B Attributfitter
Ot i O () Numerischer Vergleich © Zeichenkettenvergleich
van [330 JE=E voh |12.45 | <
bis = Z bis I il <
Filkerwert |'P""-'f3"" = Fitterwert |‘Pn'rfen!‘ | =
Suchoptionen
Blockniame Symbol< ‘ Suchoptionen
()2 Wert verwenden Blockname Symbal< |
e )z Wert verwenden
Punktblock
Punktblock
Blockname< BATPKT
Blockname< BATPKT
Attribut | PNR A
|
L Atribut
B Atributfiter il =
B Attributfitter
O Mumerischer Vergleich (") Zeichenkettenvergleich
O Numerischer Vergleich (O Zeichenkettenvergleich
van |3EN] | =F
von |12.5 | <
s [0 M <
bis [1285 | L<
Filterwert |‘Pr£rfen!‘ | <
Filtensert |'F'rirfen!' | <
Suchoptionen
= Suchoptionen
Blockname Symbol< | [BBM" |
Block bol<
i ockname Symbol |

[ z-Wert verwenden



